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VIDEO DISC, JOCKEY Y SONIDO

TECNICO EN VIDEO, DISC-JOCKEY Y SONIDO
PROGRAMA FORMATIVO

| - INSTALACION Y MONTAJE DE EQUIPOS DE SONIDO

El presente mddulo desarrolla las funciones correspondientes de montaje e instalacion de los
equipos de sonido y la verificacion y el ajuste del sistema de sonorizacion para la reproduccion en los
espectaculos en vivo.

- Realiza el montaje de los equipos del sistema de sonido en producciones audiovisuales y en
espectaculos, analizando las caracteristicas del espacio de trabajo y aplicando las técnicas
apropiadas que garanticen la seguridad de las personas y de los equipos.

- Realiza la preinstalacion eléctrica necesaria para la conexion de 10s equipos y accesorios de
sonido en producciones audiovisuales y en espectaculos, valorando las especificaciones del
proyecto de instalacion y la seguridad de las personas y los equipamientos.

- Realiza el tirado y la recogida de las infraestructuras de cableado de sonido (corriente, audio
y control), analizando las normas técnicas de uso y aplicando las técnicas que garanticen su
conservacion y funcionamiento.

- Realiza la conexion de los equipos del sistema de sonido, comprobando el funcionamiento del
sistema y analizando las caracteristicas de las sefales y las especificaciones del proyecto.

- Realiza el mantenimiento preventivo de equipos de sonido aplicando protocolos de deteccion de
averias y técnicas de gestion de almacenamiento de los equipos.

Il - CAPTACION Y GRABACION DEL SONIDO

El presente médulo desarrolla las funciones correspondientes de captacion y registro de sonido.

- Realiza el ajuste de la microfonia convencional en el espacio escénico, siguiendo los requisitos del
proyecto y valorando las caracteristicas de la fuente sonora, el espacio de trabajo y la optimizacion
de los equipos.

- Realiza el ajuste de los sistemas de microfonia inalambrica, analizando las caracteristicas de
la accion y de los personajes y aplicando la normativa de radiofrecuencia para la captacion del
sonido.

- Realiza la captacion de las fuentes de sonido (participantes, intérpretes y artistas) en producciones
audiovisuales, resolviendo las contingencias de la escena en los diferentes escenarios.

- Realiza la configuracion y el ajuste de referencia de los elementos técnicos especificados en el
rider, relacionando las posibilidades técnicas y operativas de los mismos con la consecucion de la
maxima calidad en la grabacion.

- Realiza el control técnico de la grabacion en vivo y en directo, evaluando la calidad de la senal
captada y considerando los posibles cambios o contingencias en el escenario, a fin de garantizar
la maxima calidad en la grabacion de sonido.
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Il - CONTROL, EDICION Y MEZCLA DE SONIDO

El presente mddulo desarrolla las funciones correspondientes de control, edicion y mezcla de sonido
durante los ensayos y la representacion del espectaculo en vivo.

- Ajusta los equipos y el software de control, edicion y mezcla, aplicando los formatos de codigo
de tiempo, la relacion master/esclavo, el uso de MIDI y demas parametros que intervienen en la
correcta sincronizacion de los equipos de sonido.

- Realiza y controla la mezcla y procesado del audio durante el desarrollo en directo del espectaculo
0 evento, respondiendo rapida y eficazmente ante posibles imprevistos.

- Edita el sonido grabado aplicando herramientas de software en la consecucion de los objetivos
comunicativos del proyecto.

- Configura y ajusta los envios a monitores y la respuesta de los mismos, asegurando una
cobertura uniforme en presion y frecuencia y una escucha libre de realimentacion, atendiendo a las
necesidades de los protagonistas escénicos.

- Ajusta los sistemas de monitoraje In Ear, para los artistas que lo necesitan, teniendo en cuenta
el camuflaje de los mismos v la realizacion de la mezcla necesaria para que los intervinientes
escuchen con calidad su sefnal de referencia.

- Planifica la distribucion de los canales de lamesa de mezclas segun el desarrollo y la documentacion
del proyecto.

IV - PREPARACION DE SESIONES DE VIDEO DISC JOCKEY

El presente modulo desarrolla las funciones correspondientes de planificacion, programacion 'y
promocion de sesiones de animacion musical y visual en espectaculos en vivo.

- Determina las caracteristicas tipoldgicas de la musica adecuada a la sesion de animacion musical
o al programa de radio, anticipando sus efectos sobre el publico de salas o la audiencia de radio.

- Planifica el material visual que se va a difundir en sesiones de animacion musico visual,
relacionandolo con tendencias musicales y valorando la expresividad de fotografias y videos vy las
necesidades del «diseno para todos».

- Elabora los catalogos de medios sonoros y visuales de la sala de animacion musico visual o los
exclusivamente sonoros de la emisora de radio, consultando fuentes de informacion discografico-
visual y considerando los criterios estilisticos y econdmicos que condicionan la adquisicion de
musica, imagenes y obras audiovisuales.

- Programa las actividades de una sala de animacion musico visual, definiendo temas, estilos y
tendencias y teniendo en cuenta las caracteristicas funcionales de la sala, sus recursos humanos y
las capacidades estilisticas y comunicativas de disc-jockeys y videojockeys residentes e invitados.

- Promociona las actividades de una sala de animacion musico visual o la programacion de una
emisora de radio, valorando la utilizacion de distintas técnicas de autopromocion a partir del
establecimiento de objetivos empresariales.
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V - ANIMACION MUSICAL EN VIVO

El presente mddulo desarrolla las funciones de verificacion y ajuste del sistema de sonorizacion en los
ensayos y en la sesion de animacion musical en vivo.

- Organiza los archivos de audio seleccionados para la sesion, a partir de la valoracion de sus
caracteristicas sonicas, estilisticas y musicales.

Planifica la sesidon musical, coordinando los recursos técnicos y humanos disponibles vy
documentando en una escaleta el desarrollo previsible de la sesion musico visual.

Instala el equipo de disc-jockey en la cabina o espacio de trabajo, aplicando procedimientos
estandarizados para la consecucion de los resultados acusticos dptimos.

- Mezcla en directo los archivos de audio en la sala, relacionando las caracteristicas del publico y
la tematica del evento con la consecucion de los objetivos de la sesion.

Mezcla en directo los archivos de audio y la locucion correspondiente del programa musical de
radio en directo, en difusion hertziana o a través de Internet, valorando las caracteristicas de la
audiencia, la duracion del programa, el horario de emision y el rango de cobertura.

VI - ANIMACION VISUAL EN VIVO

El presente modulo desarrolla las funciones relacionadas con la preparacion e integracion de materiales
visuales, con la proyeccion de los mismos y con la operacion de la luminotecnia en los ensayos y en la
sesion de animacion musical y visual en vivo.

- Realiza la integracion de piezas de animacion visual para la sesion musico visual en programas
de composicion de video, incorporando diversos elementos, determinando animaciones 2D y 3D,
aplicando filtros, efectos y plugins y exportando la pieza en sus soportes de difusion.

- Instala y configura el equipamiento de imagen en salas y eventos de animacion musico visual,
conectando equipos de reproduccion, mezclay exhibicion y asegurando su correcto funcionamiento
para sesiones en Vvivo.

- Realiza la mezcla visual en vivo en sesiones de animacion musico visual, teniendo en cuenta
la coordinacion de imagenes y videos exhibidos con la dinamica musical y con los efectos
luminotécnicos.

- Instala el equipamiento de luminotecnia, teniendo en cuenta la adaptacion a los condicionantes de
salas y espacios ocasionales de animacion musico visual y la aplicacion de medidas de seguridad.

- Realiza la actuacion luminotécnica en vivo, teniendo en cuenta la consecucion de la atmodsfera
pretendida en relacion con la mezcla musical y visual realizada simultaneamente en la sala.
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VIl - TOMA Y EDICION DIGITAL DE IMAGEN

El presente médulo desarrolla las funciones correspondientes a la captacion, edicion y manipulacion
de imagenes fijas y en movimiento.

- Ajusta y caracteriza dispositivos de visualizacion, digitalizacion y captura, procediendo a la
conversion digital de imagenes fijas a partir de originales analégicos.

- Capta imagenes fotograficas y de video para piezas de animacion musical y visual, potenciando
su expresividad mediante recursos del lenguaje audiovisual y anticipando su difusion simultanea
con el estilo de la musica y los efectos de luminotecnia de la sesion.

- Realiza el tratamiento digital de imagenes de mapa de bits, valorando caracteristicas de color,
formatos y contraste y empleando técnicas de generacion, procesamiento y retoque de imagen
fija.

- Realiza fotomontajes de imagenes de mapa de bits, utilizando técnicas y herramientas especificas
de montaje y edicion digital de imagen fija.

- Realiza el tratamiento y la edicion de imagenes vectoriales, integrando elementos de distinta
naturaleza y funcionalidad y utilizando técnicas y herramientas especificas de generacion, edicion
y tratamiento vectorial.

- Edita piezas visuales para sesiones de animacion musico visual, aplicando técnicas de creacion

de secuencias dinamicas de graficos e imagenes fijas y de montaje audiovisual relacionadas con
las tendencias musicales.

VIII - FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

Este modulo profesional contiene la formacion necesaria para que el alumno pueda insertarse
laboralmente y desarrollar su carrera profesional en el sector.

- Selecciona oportunidades de empleo, identificando las diferentes posibilidades de insercion y las
alternativas de aprendizaje a lo largo de la vida.

- Aplica las estrategias del trabajo en equipo, valorando su eficacia y eficiencia para la consecucion
de los objetivos de la organizacion.

- Ejerce los derechos y cumple las obligaciones que se derivan de las relaciones laborales,
reconociéndolas en los diferentes contratos de trabajo.

- Determina la accion protectora del sistema de la Seguridad Social ante las distintas contingencias
cubiertas, identificando las distintas clases de prestaciones.

- Evalla los riesgos derivados de su actividad, analizando las condiciones de trabajo y los factores
de riesgo presentes en su entorno laboral.

- Participa en la elaboracion de un plan de prevencion de riesgos en una pegueia empresa,
identificando las responsabilidades de todos los agentes implicados.

- Aplica las medidas de prevencion y proteccion, analizando las situaciones de riesgo en el entorno
laboral del técnico en Video Disc-jockey y Sonido.
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IX - EMPRESA E INICIATIVA EMPRENDEDORA

Este mddulo profesional contiene la formacion necesaria para desarrollar la propia iniciativa en el ambito
empresarial, tanto hacia el autoempleo como hacia la asuncion de responsabilidades y funciones en
el empleo por cuenta ajena.

- Reconoce las capacidades asociadas a la iniciativa emprendedora, analizando los requerimientos
derivados de los puestos de trabajo y de las actividades empresariales.

- Define la oportunidad de creacion de una pequena empresa, valorando el impacto sobre el
entorno de actuacion e incorporando valores éticos.

- Realiza actividades para la constitucion y puesta en marcha de una empresa, seleccionando la
forma juridica e identificando las obligaciones legales asociadas.

- Realiza actividades de gestion administrativa y financiera de una pyme, identificando las principales
obligaciones contables y fiscales y cumplimentando la documentacion.

X - FORMACION EN CENTRO DE TRABAJO

Este moédulo profesional contribuye a completar las competencias de este titulo y los objetivos
generales del ciclo, tanto aquellos que se han alcanzado en el centro educativo, como los que son
dificiles de conseguir en el mismo.

- Identifica la estructura y organizacion de la empresa, relacionandolas con las actividades propias
de la instalacion de infraestructuras sonoras y audiovisuales, la captacion, el control, la grabacion y
la edicion de producciones sonoras para audiovisuales y espectaculos y la realizacion de sesiones
de animaciéon musical y visual.

- Aplica habitos éticos y laborales en el desarrollo de su actividad profesional, de acuerdo con las
caracteristicas del puesto de trabajo y con los procedimientos establecidos en la empresa.

- Instala, monta, conecta, ajusta y desmonta equipos del sistema de sonido en producciones
audiovisuales y en espectaculos, adaptando la informacion contenida en el rider al espacio
esceénico.

- Capta, graba, controla, mezcla y edita el sonido en producciones audiovisuales y de espectaculos,
atendiendo a los requerimientos técnicos del proyecto y a la consecucion de la maxima calidad en
los resultados.

- Realiza sesiones de animacion musical en vivo o en el programa de radio de acuerdo a los
objetivos comunicativos de la sesion.

- Mezcla el material visual y realiza la actuacion luminotécnica en vivo en sesiones de animacion
musico visual de acuerdo a los objetivos comunicativos y empresariales de la sala de exhibicion.

- Prepara, ajusta, capta y edita imagenes fijas y moviles para sesiones de animacion musico visual,
atendiendo a los requerimientos técnicos y artisticos del proyecto de animacion.
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