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AUDIOVISUALES
CICLO FORMATIVO OFICIAL DE GRADO SUPERIOR

ANIMACION, 3D Y VIDEOJUEGOS

TECNICO SUPERIOR EN ANIMACIONES 3D, JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS
PROGRAMA FORMATIVO

| - DISENO, DIBUJO Y MODELADO PARA ANIMACION

El presente modulo desarrolla las funciones correspondientes de diseno, dibujo y modelado de
personajes, escenarios y atrezo para todo tipo de producciones de animacion 2D y 3D.

- Disenary crear personajes, escenarios y atrezo para animacion, valorando la utilizacion de distintos
meétodos plasticos y tecnologicos.

- Definir el aspecto visual final de la animacion, valorando la utilizacion de las herramientas plasticas
materiales y/o virtuales necesarias.

- Elaborar los storyboard y animaticas (leica reel) de un proyecto de animacion, analizando las
necesidades de accion, ritmo y narrativa del proyecto.

- Modelar escenarios, personajes y decorados definitivos para la realizacion de animaciones stop
motion, valorando la idoneidad de la eleccion de las herramientas plasticas y/o virtuales necesarias.

- Modelar en 3D personajes, escenarios, atrezo y ropa, analizando las caracteristicas del empleo
de diferentes tipos de software.

Il - ANIMACION DE ELEMENTOS 2D Y 3D

El presente modulo desarrolla las funciones de animacion 2D y 3D, y de realizacion de procesos finales
de montaje y postproduccion, referidas al proceso de producciones audiovisuales y en concreto de los
subprocesos de produccion de proyectos de cine, video, animacion, multimedia interactivo y television.

- Realizar la animacion y captura en stop motion o pixilacion, valorando las posibilidades
de optimizacion de las operaciones y adaptandose a los requerimientos del guidn técnico.

- Elaborar el character setup de personajes de 3D, evaluando las alternativas de utilizacion de
todos los elementos que afectan a la realizacion del disefio del interface mas adecuado para la
animacion.

- Animar fotogramas sobre superficie fisica o por ordenador en 2D y 3D a partir de la interpretacion
del guidn, para conseguir la expresividad requerida, aplicando técnicas de dibujo y animacion y
analizando caracteristicas expresivas.

- Realizar los efectos 3D segun las necesidades del guion, aplicando las leyes fisicas al universo
virtual.

- Elaborar el layout y preparar los planos para animacion, analizando las caracteristicas del guion
técnico y la animatica.

- Colocar y mover las camaras en 2D y 3D, a partir de la interpretacion de guiones técnicos,
storyboard y animatica, analizando la narrativa audiovisual y las caracteristicas de la ¢ptica aplicada.

- Realizar la captura de movimiento y rotoscopia en 2D y 3D, valorando la utilizacion de las
herramientas fisicas o virtuales pertinentes
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Il - COLOR, ILUMINACION Y ACABADOS 2D Y 3D

El presente moédulo desarrolla las funciones de realizacion de proyectos de animacion 2D, 3D y
de audiovisuales multimedia interactivos, referidas al proceso de producciones audiovisuales y en
concreto al subproceso de produccion de proyectos audiovisuales multimedia.

- Generar los mapas UV de los modelos, analizando las posibilidades de empleo de las herramientas
de software mas adecuadas para la operacion.

- Definir y aplicar los materiales virtuales sobre los modelos, analizando todos los parametros que
afectan al comportamiento de las superficies e interpretando los estudios de color.

- Generar pelo virtual, geometria pintada (paint effects), texturas procedurales 2D y 3D y bitmaps,
animandolos (en su caso) y analizando sus posibilidades de ajuste a los estudios de color y a la
dimension del proyecto.

- Aplicar color fisicamente o por ordenador para stop motion, adaptandose a la carta de color y a
los disenos originales.

- Definir y desglosar las luces necesarias para cada escenario, analizando los estudios de color.

- Aplicar, modificar y animar las luces virtuales y sus parametros en cada escenario, valorando la
eleccion de las herramientas de software adecuadas.

- lluminar cada plano animado, realzando los personajes definidos y analizando la intencionalidad
dramatica.

IV - REALIZACION DE PROYECTOS MULTIMEDIA INTERACTIVOS

El presente médulo desarrolla las funciones de realizacion de proyectos audiovisuales multimedia
interactivos, referidas al proceso de producciones audiovisuales y en concreto al subproceso de
produccion de proyectos audiovisuales multimedia.

- Construir la interfaz principal de navegacion y control, valorando las posibilidades de aplicacion
de criterios ergonémicos, de accesibilidad, usabilidad y disefio para todos, que optimicen el
funcionamiento de los productos.

- Generar y adaptar modulos de informacion multimedia, integrando fuentes de imagen fija
(ilustracion y fotografia), imagen en movimiento (video y animacion), sonido y texto, relacionando
la modalidad narrativa de los proyectos multimedia con el ajuste de las caracteristicas técnicas y
formales de las fuentes y médulos de informacion.

- Catalogar las fuentes y médulos de informacion multimedia, analizando protocolos normalizados
de archivo e intercambio de fuentes y aplicando herramientas de administracion de medios digitales.

- Generar los elementos interactivos de un proyecto multimedia, integrando fuentes de animacion,
imagen, sonido y texto, analizando los diferentes métodos de introducir el codigo para el correcto
funcionamiento de los productos y empleando herramientas de autor.

- Generar y sincronizar la secuencia de modulos de informacion en cada pantalla, pagina, nivel y
diapositiva del proyecto multimedia, valorando las diferentes modalidades narrativas y ritmos
especificados en el guion.
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V - FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

Este mddulo profesional contiene la formacion necesaria para que el alumno pueda insertarse
laboralmente y desarrollar su carrera profesional en el sector.

- Seleccionar oportunidades de empleo, identificando las diferentes posibilidades de insercion y las
alternativas de aprendizaje a lo largo de la vida.

- Aplicar las estrategias del trabajo en equipo, valorando su eficacia y eficiencia para la consecucion
de los objetivos de la organizacion.

- Ejercer los derechos y cumplir las obligaciones que se derivan de las relaciones laborales,
reconociéndolas en los diferentes contratos de trabajo.

- Determinar la accion protectora del sistema de la Seguridad Social ante las distintas contingencias
cubiertas, identificando las distintas clases de prestaciones.

- Evaluar los riesgos derivados de su actividad, analizando las condiciones de trabajo y los factores
de riesgo presentes en su entorno laboral.

- Participar en la elaboracion de un plan de prevencion de riesgos en una pequena empresa,
identificando las responsabilidades de todos los agentes implicados.

- Aplicar las medidas de prevencion y proteccion, analizando las situaciones de riesgo en el entorno
laboral del técnico superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos.

VI - PROYECTOS DE ANIMACION AUDIOVISUAL 2D Y 3D

El presente modulo desarrolla las funciones correspondientes de configuracion y definicion de
proyectos de animacion audiovisual en 2D y 3D.

- Definir las caracteristicas técnicas finales del proyecto, analizando y valorando su dimension y
definiendo sus parametros de trabajo y acabado final.

- Definir las caracteristicas del modo de trabajo en red y los protocolos de comunicacion e
interaccion necesarios para la realizacion de un proyecto de animacion, valorando los equipos
técnicos y humanos que intervienen en los distintos tipos de proyectos.

- Realizar la separacion de capas y organizar los efectos de render, valorando las posibilidades de
configuracion de los parametros para el calculo final de construccion de la imagen.

- Realizar el render final por capas, evaluando las necesidades de supervision del proceso vy la
aplicacion de medidas correctoras destinadas a la consecucion del material de postproduccion.

- Finalizar el proyecto de imagen realizando el disefio de los efectos cinematograficos requeridos
por el guion y analizando las posibilidades de ajuste de los recursos y tiempos a la dimension del
proyecto.
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VIl - PROYECTOS DE JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS

El presente médulo desarrolla las funciones correspondientes al diseno, planificacion, coordinacion y
seguimiento de la realizacion de proyectos audiovisuales multimedia interactivos, respecto al proceso
de producciones audiovisuales y en concreto del subproceso de produccion de proyectos de cine,
video y multimedia.

- Determinar los objetivos, el estilo grafico y narrativo, las especificaciones y requisitos del sistema
para un proyecto interactivo multimedia, elaborando la documentacion del mismo.

- Determinar las arquitecturas tecnoldgicas de produccion o desarrollo y de destino o despliegue
(usuario final) de los proyectos audiovisuales multimedia interactivos, relacionando las
especificaciones técnicas con los requisitos de operacion y seguridad.

- Planificar y realizar el seguimiento de proyectos audiovisuales multimedia interactivos, valorando
procedimientos de optimizacion de recursos, tiempo y presupuestos.

- Definir un sistema de calidad y evaluacion del proyecto audiovisual multimedia interactivo,
elaborando la documentacion necesaria segun la normativa internacional.

- Organizar como moédulos de informacion las distintas fuentes necesarias para la realizacion de los
proyectos audiovisuales multimedia interactivos, analizando las necesidades técnicas, narrativas
y estéticas.

Viil - DESARROLLO DE ENTORNOS INTERACTIVOS MULTIDISPOSITIVO

El presente modulo desarrolla las funciones de desarrollo de entornos interactivos multidispositivo,
referidas al proceso de producciones audiovisuales y en concreto al subproceso de produccion de
proyectos audiovisuales multimedia.

- Generar las aplicaciones de proyectos multimedia interactivos hasta su compilacion final,
relacionando las consecuencias de las decisiones tomadas en esta fase con la posibilidad de
ulteriores desarrollos y actualizaciones de los proyectos.

- Implementar proyectos multimedia multidispositivo, teniendo en cuenta las especificaciones
técnicas de cada tipo de dispositivo con el que se va a acceder al proyecto multimedia.

- Desarrollar aplicaciones interactivas de entretenimiento, permitiendo la interaccion con los
elementos 3D vy la participacion de varios usuarios finales simultaneamente.

- Implementar proyectos multimedia interactivos con comunicacion con distintos dispositivos
fisicos externos que actuan como fuentes de informacion.

- Implementar un entorno de simulacion y prueba para la revision y verificacion de las aplicaciones
realizadas con un enfoque hacia un disefio para todos y una orientacion multiplataforma
y multidispositivos, garantizando el correcto funcionamiento bajo las condiciones iniciales
especificadas para el proyecto antes de la puesta en produccion.
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IX - PROYECTO DE ANIMACIONES 3D, JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS

El presente médulo desarrolla las funciones de edicion y postproduccion del proyecto de imagen en
movimiento y de realizacion de procesos finales de montaje y postproduccion, correspondientes al
procesamiento, montaje/edicion y postproduccion de imagenes, referidas todas ellas al proceso de
producciones audiovisuales y en concreto a los subprocesos de produccion de proyectos de cine,
video, animacion, multimedia interactivo y television.

-Configurary mantener el equipamiento de ediciony postproduccion, relacionando las caracteristicas
de los diferentes estandares técnicos de calidad con las posibilidades operativas de los equipos.

- Realizar el montaje/postproduccion de productos audiovisuales, aplicando las teorias, cédigos
y técnicas de montaje y evaluando la correspondencia entre el resultado obtenido y los objetivos
del proyecto.

- Generar y/o introducir en el proceso de montaje los efectos de imagen, valorando las caracteristicas
funcionales y operativas de las herramientas y tecnologias estandarizadas.

- Preparar los materiales destinados al intercambio con otras plataformas y empresas externas,
reconociendo las caracteristicas de los estandares y protocolos normalizados de intercambio de
documentos y productos audiovisuales.

- Realizar los procesos de acabado en la postproduccion del producto audiovisual, reconociendo
las caracteristicas dela aplicacion de las normativas de calidad a los diferentes formatos de registro,
distribucion y exhibicion.

- Adecuar las caracteristicas del master del producto audiovisual a los distintos formatos y
tecnologias empleadas en la exhibicion, valorando las soluciones técnicas existentes para la
proteccion de los derechos de explotacion de la obra.

X - REALIZACION DEL MONTAJE Y POSTPRODUCCION DE AUDIOVISUALES

Este mddulo profesional complementa la formacion establecida para el resto de los mddulos
profesionales que integran el titulo en las funciones de analisis del contexto, disefo del proyecto y
organizacion de la ejecucion.

- Identificar necesidades del sector productivo, relacionandolas con proyectos tipo que las puedan
satisfacer.

- Disenar proyectos relacionados con las competencias expresadas en el titulo, incluyendo y
desarrollando las fases que lo componen.

- Planificar la ejecucion del proyecto, determinando el plan de intervencion y la documentacion
asociada.

- Definir los procedimientos para el seguimiento y control en la ejecucion del proyecto, justificando
la seleccion de variables e instrumentos empleados.
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XI - FORMACION EN CENTROS DE TRABAJO

Este modulo profesional contribuye a completar las competencias de este titulo y los objetivos
generales del ciclo, tanto aquellos que se han alcanzado en el centro educativo, como los que son
dificiles de conseguir.

- |dentificar la estructura y organizacion de la empresa, relacionandolas con la produccion y
comercializacion de los productos que obtiene.

- Aplicar habitos éticos y laborales en el desarrollo de su actividad profesional, de acuerdo con las
caracteristicas del puesto de trabajo y con los procedimientos establecidos en la empresa.

- Participar en el diseno y conceptualizacion de un proyecto de animacion o multimedia, relacionando
sus requerimientos y caracteristicas especificas con los procesos necesarios para llevar a cabo su
produccion.

- Participar en la planificacion del proceso de produccion de un proyecto de animacion o
multimedia, especificando las actividades vy las caracteristicas de los equipos humanos y técnicos
que intervienen.

- Participar en la produccion de un proyecto de animacion realizando la captura en stop motion o
pixilacion, animando fotogramas por ordenador en 2D o 3D y disefiando el sistema de captura de
movimiento y/o rotoscopia mas adecuado.

- Participar en las operaciones de produccion de un proyecto multimedia hasta la consecucion del
producto final segun la planificacion establecida.

- Definir un sistema de calidad y evaluacion del proyecto de animacion o multimedia, elaborando la
documentacion necesaria segun la normativa internacional.

rA CEF WWW.CEFMALLORCA.COM | 971 71 8063 | INFO@CEFMALLORCA.COM

I-oJ goecses=  PLAZA BARCELONA, 17 | 07011 | PALMA




